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Holz ist ein Gegenstand zum craften, bauen und dient außerdem als Brennmaterial.
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Holz ist ein Gegenstand zum craften, bauen und dient außerdem als Brennmaterial.

Fundort
Weg 1:
Holz kann mithilfe verschiedener Werkzeuge wie dem Stein oder einer Axt von Bäumen erhalten werden.
Dazu schlägt man mit dem entsprechendem Werkzeug auf den Baum und erhält je nach Qualität des
Werkzeuges unterschiedliche Mengen an Holz.

Weg 2:
Desweiteren könnt ihr Holz überall verteilt in der Welt auf dem Boden in Form von abgeholzten
Baumstämmen (Bild unten) finden, die ihr mit [E] aufsammeln könnt.
Dort erhaltet ihr immer 50 Holz.

Verwendung
- Ausgangsstoff für verschiedene Gegenstände zum craften
- Brennmaterial im Lagerfeuer, Schmelzofen und Großer Ofen
- Baumaterial für Häuser etc
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